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‘l Bienvenue a toutes et ‘

a tous |

En route pour une aventure.

e ——
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Plan

Présentations d'usage

Administrivia

Quoi attendre de ce cours




Présentations d'usage

C'est chouette de savoir
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Game¥*, une commission de la CLIC !

GAME”®

GAME STAR


http://sibyll.in/clicgamestar/
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On fait quoi ?

%

GAME STAR

Informer Organiser Rassembler
Informer toute Organiser des Rassembler les
personne intéressée événements et des différentes actrices et
des actions et activités activités sur le campus différents acteurs du
liées au jeu vidéo sur UNIL-EPFL et jeu vidéo de la région
le campus UNIL-EPFL. alentours. lausannoise et Suisse

de maniére générale.


http://sibyll.in/clicgamestar/
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Et concretement ?

Académique Conférences Expositions

il BAME” " Games on Campus g ’
: ’“
i
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Performances
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ptdr t ki

Nicolas Duprat

- 3e année de bachelor
- Aime bien le jeu vidéo
- Adore manger

Discord : skyrag3#4109

Telegram : @Skyrag3


https://t.me/Stache

ptdr t ki

Mai-Linh (they/them)

-  BA®6 informatique
- Just vibing
- Niveau paprika 2 partout

Discord : mai.linh (ptit valo...)

Telegram : @MaiiiLinh



W \ais aussi... ®
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Professionnelle
de l'industrie qui
vient demain!
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ATELIER ¢
SEMAPHORE

«_ Caterina Martini _—~ >\
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18h - 20h limited plat:es @nm@

2-02-20245%



On n'est ni
prof, ni
expert, ni
spécialiste.

Vérifiez les
sources,
faites vos
recherches.




Administrivia ‘

Tout autant d'usage
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Informations répétées maintes fois

Le cours a lieu tous les Mardi, de 19h15 a 21h, en CM 09.
Le cours peut étre suivi depuis Moodle.


https://go.epfl.ch/gde-101
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Format

- Cours orienté “pratique” - petits projets a réaliser (ou pas) pour
progresser.

- Approche “bottom-up”.

- Venez avec vos questions !
- Chaque cours physique sera d'une durée d'environ 45 minutes,
avec une permanence droit derriére.

- Les cours serviront a introduire la matiére de la semaine, faire
découvrir les bases, et permettre a toutes et a tous d'avoir une
base commune pour avancer dans les cours.

- Les permanences permettront de travailler sur les projets, et de
répondre aux questions des parties précédentes, développer des
sujets, faire les TPs, rencontrer les intervenant-es, etc.

- Charge de travail d’environ 1 ECTS indicatif (environ
2h/semaine).



o EPEL | wooous
Ce cours . p{ Ah g‘p ‘atroduction au
nNestpas un e ;;f/“ - Jéveloppement de
cours donne “en nay, [JEU VIAEO

par I’EPFL. o Venez apprendre & créer un jeu vidéo

Cours > Miscellaneous > Game Development » GDE-101

Sans aucune connalissance prerequise !

1

Un cours de création de jeu vidéo, par des étudiant-es, pour des étudiant-e's.

Ce cours est |

Apprentissage par la pratique, cours en direct sur Twitch,
interactions sur Discord.

un Cours - | —

Liens utiles

° ° 0\
a S S O C I at I f m a W @ | Moodle : go.epfl.ch/gde-101

@ | Discord : discord.gg/8tVCZ)G

a I I l ate u r. @ | Twitch : twitch.tv/clicgamestar
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Agenda (tentative)

Planning prévisionnel

Semaine 2 : Introduction
Semaine 3 : Game Design
Semaine 4 : Game Design
Semaine 5 : Game Story
Semaine 6 : Game Story
Semaine 7 : Travail sur le projet
Semaine 8 : Game Prog

Semaine 9 : Game Prog

Semaine 10 : Game Art
Semaine 11 : Game Art
Semaine 12 : Game Sound
Semaine 13 : Game Sound
Semaine 14 : Travail sur le projet




Quoi attendre de ce cours
E— Et aussi quoi pas attendre

d
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Ce que vous allez découvrir

ﬂ Game design

Bases en game design et
en mécaniques de jeu.

am : ol

Programmation Musique et son

mm [
Bases en logique, en Lua Bases en musique de jeu
et en PICO-8. et en SFX.

m Pixel art i Storytelling

Bases en character design Bases en création
et en world building. d’histoire et en écriture.



Ce que vous allez faire

A

0

FUNCTION _UPDATEC )
PLAYER . AOVING =
C0) THEN

g1 Qure V .= Ol gure coren



e

= | | | |
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uol il woss

as faire

Ce que vous nallez p



https://en.wikipedia.org/wiki/Red_Dead
https://en.wikipedia.org/wiki/Cyberpunk_2077
https://en.wikipedia.org/wiki/Cuphead
https://en.wikipedia.org/wiki/Rayman_Legends
https://en.wikipedia.org/wiki/Celeste_(video_game)

Ce cours est
une
introduction
aux bases:
n‘ayez pas
des attentes
trop élevees
sur votre
production.
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Formellement...

Prérequis : Acquis de formation :
- Aucun. - De quoi créer un petitjeude A a
- Sivous avez déja des bases Z.

dans ce qui a été mentionné, ce
cours ne vous est probablement
pas utile.
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Questions et réponses

- Y'a quoi dans le cours ?
- On en parle tout de suite !

- Est-ce que c'est possible de quitter en cours de route ?
- Oui. Il n'y a aucune obligation a rester dans le cours.

- Est-ce qu'on est obligé de rendre les projets ?
- Non. Les projets sont |la pour vous, pas pour nous.

- Est-ce qu’on peut négocier pour avoir des crédits ?
- Non. ®.

- Est-ce que je peux ramener des gens en cours de route ?
- Oui.

- J'ai un-e pote pas UNIL/EPFL, est-ce que..?
- Oui.
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Autres questions ?

La c'est le moment ou on teste
Discord pour les questions !

discord.qg/8tVCZJG

Par écrit : canal #en-direct

Par oral : lever la main (:


https://discord.gg/8tVCZJG

I?ildequest . aidez-nous a nous améliorer !

Cinquieme année du cours, et
meilleure édition grace a vous.

Vous avez un avis ?
- Donnez-le!

Un truc peut étre amélioré ?
- Notifiez-le!

Quelque chose ne va pas ?
- Dites-le!

Un compliment ?
- On prend aussi !

Particulierement, ce cours est |la pour
répondre a vos besoins. N'hésitez pas a
demander du contenu en particulier.




‘l Voyage autour du jeu
yag J ‘

Tellement de choses a voir...

e ——
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Plan

C'est quoi le jeu vidéo ?

Création de jeu

PICO-8




C'est quoi un jeu video ?

C'est une bonne question ca.
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C'est quoi un jeu vidéo ?

- Plein de tres jolies définitions selon le domaine d'études...
- lci : ensemble d’éléments rassemblés de maniere cohérente.

- Parfois, beaucoup d'éléments. S S
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Beaucoup de domaines liés

- Des métiers liés de pres ou de loin au jeu vidéo, il
y en a plein.
- Certaines personnes réalisent des jeux seules, e et s

Activities/jobs [hide]

d'autres sont dans un studio plus ou moins gros.  |EEe—-

o Game design

o o:o

o Game art design
'I-. o Game development /
] Game developer
o Game modification
o Game producer
e Game programming /
Game programmer
e Game publisher
e Game distribution
e Game studies
o Game testing
e Game journalism
o Level design

Development [show]
Types [show]
Topics [show]
Related [show]

Lists [show]

VT E


https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game_industry
https://www.perdu.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Stardew_Valley

Un domaine de recherche

UNIL | Université de Lausanne
Gamelab UNIL-EPFL

Groupe d'étude sur le jeu vidéo du campus universitaire de Lausanne
Les membres @

© Lausanne, Suisse  (§

92 abonnements 1522 a

ECOLE
POLYTECHNIQUE

Science X Games

Science et Jeu vidéo, une chaire d'enseignement et de recherche a I'Ecole
polytechnique, avec le soutien d'Ubisoft, hébergée au Laboratoire Leprince-Ringuet.

58 abonnements 562 abonnés

</<7\ LIEGE GAME LAB

Enseignement et recherche sur le jou vidéo & 'Université de Liége

0O O 0 ©

Liege Game Lab
€

Lab

617 abonneme

m Ziirich

ETH Game Tech Center
tc

Game Technology Center

Get our GTC Showcase App



https://twitter.com/GameLabUNILEPFL
https://twitter.com/ScienceXGames
https://twitter.com/EthGtc
https://twitter.com/LiegeGameLab/

Des gros sous

In 2018, the total revenue of the industry amounted to 43 .4 billion U.S. dollars, up from
36.9 billion recorded a year earlier. 29 Jan 2021

www._statista.com » statistics » annual-revenue-of-the-us-v

* U.S. viden aame indiistrv anniual reveniie hv seament 2018 |

Statista

According to Wijman, mobile gaming will account for $77.2 billion in revenue in 2020, an
increase of 13.3 percent from 2019. Of the 2.7 billion total gamers projected to play in

2020, 2.6 billion will play on mobile devices. However, only 38 percent will pay to play
games on mobile, according to the analysis. 11 may 2020

www._reuters.com » article > esports-business-gaming-re

Report: Gaming re!

&

Value of the global video games market 2012-2021. This timeline presents a forecast of
the value of the global video game market from 2012 to 2021. In 2018, the market was
expected to be worth approximately 115 billion U.S. dollars and the source projects the
industry revenues to surpass_138 billion by 2021. 29 Jan 2021

www.statista.com » statistics » value-of-the-global-video-g

* Global video games market value 2021 | Statista


https://www.google.com/
https://www.google.com/
https://www.google.com/

Des cours que vous pouvez prendre !

Cours EPFL traitant des jeux vidéos
@ | HUM-219 - Science et littérature C

L'objectif du cours est de d'apprendre a analyser un genre littéraire, graphique et cinématographique, la science-fiction, en se penchant sur les multiples variations qu'il a prises au cours du
temps. De plus, la question des fonctions anthropologiques de la science-fiction sera abordée.

@ | HUM-251 - Science et littérature B

L'objectif de ce cours est d'étudier les différentes manifestations des mondes totalitaires dans la (science-)fiction. Plus précisément, nous regarderons comment les écrivains racontent
I'aliénation de I'nomme par I'homme - ainsi que les fonctions de tels récits.

) | HUM-304 - Jeu vidéo et société

Ce cours offre les bases méthodologiques pour I'analyse des enjeux actuels (sociaux, économiques, culturels, politiques) de la culture vidéoludique. Il conduit a dépasser un rapport de
consommateur passif vis-a-vis des jeux vidéo, pour développer un regard distancié sur ses fonctionnements.

HUM-337 - Médias et société

Ce cours explore I'histoire des superhéros dans le but de sensibiliser les étudiants sur les processus de construction et d'autonomisation des phénomeénes culturels au sein de la sphére
médiatique. Il fournit les compétences pour comprendre des phénoménes actuels en remontant a leur origine.

HUM-339 - Méditerranée: grands textes et mythes fondateurs D

Le cours explore les mythes et les textes fondateurs des cultures antiques (Monde biblique, Gréce, Rome, Egypte). Explorant leurs significations, leurs réceptions, il sagit de dérouler une
histoire de I'imaginaire qui nous aide a mieux comprendre le caractére hétéroclite de notre propre culture.

HUM-380 - Jeu vidéo et gamification

Ce cours s'inscrit dans la nouvelle offre de cours interdisciplinaires UNIL/EPFL. Il propose d'acquérir des compétences en étude du jeu vidéo et en game design, tout en invitant les
étudiant.e.s a mettre leurs compétences au service d'un projet collectif de gamification d'un contenu scientifique.

CS-444 - Virtual reality

The goal of VR is to embed the users in a potentially complex virtual environment while ensuring that they are able to react as if this environment were real. The course provides a human
perception-action background and describes the key techniques for achieving efficient VR applications.



https://go.epfl.ch/gde-101
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__ Mais aussi... e
1 Games on Campus g I 4

Orbital

game jam

(MIRKWESOD

COME CREATE A
GAME IN Z2A4H!

L..':‘,«‘ : - -\‘;,“ l i
. o R e : 09-10 MARCH 2024
77 u Colige G B SATELLITE BAR - EPFL
o des humanités e

ORBITAL-GAME-JAM.CH


https://youtu.be/hXKhYlfG59c?list=PLDN5f6a14eLmESnwkF9rc3DC85jk5gzCe

Creation de jeu s

On est la pour ca
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Dans le cadre de ce cours

p
N
Game design Game art Game prog
“Quelles sont les “A quoi mon jeu va “Comment j'integre
mécaniques que je ressembler ?” mes éléments dans
souhaite pour mon jeu mon jeu ?”

?"
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Mais aussi
p
an
Game Story Game Sound
“Quelle histoire je “Comment exploiter un
raconte, et par quels environnement sonore

moyens ?” dans mon jeu ?”
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Game design

Les mécaniques sur lesquelles nous allons travailler vont rester
tres simples.

Pour cette partie du cours, on va beaucoup travailler sur papier
(et oui!).

Petite histoire et tour d’horizons de quelques mécaniques,
détournement de concepts existants, et réflexion autour du
rogue like.
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Game art

- Pixel art all the way!

- Vous n'allez pas devenir artiste en douze semaines, mais vous
aurez de bonnes bases pour faire des petits concepts simples.

- Passage en revue des concepts de couleurs, de formes, et de
textures.
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Game prog

- C'estle moment ou les gens prennent peur en général.
- Utilisation d'un langage de script, le Lua, tres facile a prendre en

main, et relativement “logique”.
- Les développeurs dans la salle, ne fuyez pas.

- Concepts de code dans le cadre de jeux sur PICO-8, mais
réutilisables avec d'autres applications (LOVE).


https://love2d.org/
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Game story

- On va pas vous transformer en écrivains mais on va vous
donner quelques tips pour améliorer vos histoires

- Expliquer comment penser ses personnages et leur caractere

- On va vous aider a concevoir votre monde, ce qu'il s'y passe et
ce que raconte votre jeu en général
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Game sound

- On n'est pas musiciens (malheureusement) donc on va plutét
aller sur de la théorie !

- Les types de son, de fichiers son

- Comment les produire sur ordinateur : synthétiseur, oscillateur...

- Les effets audio

- La musique dans les jeux vidéo

- Comment tout ¢a fonctionne sur Pico-8 :)



PICO-8

—— Loutil qui va étre utilise

d
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C'est quoi PICO-8 ?

Pico-8 (aussi écrit PICO-8) est une machine virtuelle, développée par Lexaloffle Games. Son
but est d'offrir une fantasy console, sur laquelle il est possible de développer, partager et jouer
de petits jeux vidéo .

Le développement se réalise par un environnement en Lua’, dans lequel I'utilisateur peut créer
les différents €léments du jeu (sons, sprites, cartes...).

L'affichage graphique est limité a 16 couleurs, 128x128 pixelsa. ce qui donne facilement aux
jeux ainsi créés un aspect minimaliste et rétro”.

C‘ . - - .
Pico-8 a ete utilise par des createurs vetérans™, mais aussi par des non-professionnels du jeu
. o5 B
video .



https://fr.wikipedia.org/wiki/Pico-8
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Plus concretement...

PICO-8, c’est une “fausse console” avec un kit de

développement intégré.
Vous pouvez directement coder dedans, créer les graphismes

dedans, et créer la musique dedans.

PICO-BT i + h ) = L L <]

e 400 b SPD 01 LO0F 00 |00
PICO-B 0.2.1E
(L3 2014-30° LEXALOFFLE GARES LLP < I D R
TYPE HELP FOR HELP
' ] e

= 0
- LR DaEE
=

En plus, pour partager les jeux, c'est littéralement une image !

Jeu complet =>

:::::


https://www.lexaloffle.com/pico-8.php
https://www.lexaloffle.com/bbs/?tid=1810

Tres facile a apprendre

PICO-BCHERT SHEE

COARANOLINE

HELR

SRUE <FILE_ANE: PE

LORG <FILE_ANE> PES {"IANE" )
Run INPORT & PRG

SPLORE  EXPORT X .EINGH.HTAL
FOLLER  MRUIR <DIF_NANE:
LSEBIR C0 CLS INFO
SHUTDOUN REEOOT

UARS AND TYPES

R=NIL

OPERATORS
=%

HLIST
AND O

FUNCTIONS
FUNCTIONRADD (A .ED
RETURNR+E

END

IF STATERENT

IF (4==333 THER

PRINT ("WELL BORE™ 3
ELSEIF (3333 THER

PRINT ("PLERSE TRY RGAIN" 3
ELSEERERKEND

TRELES

T={R="4" .E=1} T={1.2.3.4}
ADOCT. 'Y DELCT. MY
COURTCT Y OF HT

PRINTCTCL1Y --1ERSED!!
ALLETY

FORERCHET .F )

PRIRSCTY

LOOPS

FORI= ood--Ccountup
FRINTL

ENQ

FORA=10.0.-2 00 --COUNT Doun
PRINTEAY
Eno

FORSINALLCSHIPS )00 -- ARRAY
PRINT(S5.NARE Y
EnQ

--THELE
FORK.WINPAIRSCAD DO
L]

REFEAT
--REPERTELOCK
UNTIL<CONDITION:

UHILE<CONDITION: OO0
==UHILEELOCK
ENQ

SHORTCUTS

-=COAAAND:

SAUE: CTRL+S

CHANGE AODE : ESC
RELORDANDRUN: CTRL+FR
FULLSCREEN:F11/ALT+ENTER
SCREENSHOT:Fh

CART INACE:F1
STARTUIDED:FA
SRUENIDED:FA
PRUSESRESURE:PYENTER

=-TEXTEDITOR:
unoo: CTRL+2
REOD: CTRL+Y
SERRCH: CTRL+F
RL+C
SALT+UPrOOMN
TUAP TOSTARTSEND: CTRL+UPSOOUD
INDENT SELECTION: TRE

PICO-B
0.1.11c

SHRINK CODE

=-LIAITS:
--TORER :g182
--CHARRCTER :h5535

=-1LINEIFSTATERENT
IFCUALME X DO_THIRGE Y

=-LOnGcVERSION

FOREINALLCENEAIES YO0
T-DARAGE (E 3

Eno

==1LINEFORERCH

FOREACH CENRENIES . T_DARAGE )

==LESS TOKENCOUNT )
SIZE=HTRELE

A=3 --5HORTUAR NARE
RA+=3 --5HORTER OPERATION
A=3 --REMOUESPACE
~=REMOUE CORRENTS

==SETCONSTANTS
T=TRUE
F=FALSE

~--MULTIPLERETURNS

FUNCTIONADCA.EY
RETURNRAE . ASE

ENO

~~TRAKE NORE THAN 1 UALUES

R.E=AOCE .42

CARTRIDCEDATA

--GARE SAVES
CARTOATACNARE" ¥
DGET €10

DSET LI

RAAAEAORY LAYOUT
0X0000-GF
031000-GF 42, MRPE (SHARED )
032000-NAR

033000-GF4_PROPS
033100-50nG

0x3200-5F%

DX4300-USERLATA
DXSED0-PERSISTENT CART ATR (25k EYTES )
DXSFO0-DRAUSTATE
DX5FY0-HARGURRE STATE
DX5FBO-GPIOPINS (128 EYTES 3
DXLOO0-5CREEN CBK )

AEAORY ARNIPULATION

C5TORE (LEST_ALUR . SRC_ALDF .
LEN.FILENANE 1}

MENCPY (LEST_ALDR .
SRiZ_ALDR LEN )

MENSET (LEST-ALOR AL LEN

RELORD (LEST_RLDF SRC_ALDF .
LENIFILENANE 1)

PEEK (ROOR )
PORE CADODR UAL Y

COROUTINES
COCRERTE(F )
CORESUNE (0
COSTRTUS (03
YIELDGY

SPECIAL CALLERACKS
_InITi)

_UPLRTE (3

_UPDRTERDCY

_LRAUEY

SPRITES

SPREN. M4 UK.
IFLIP_31.[FLIP_41}

SSPRUSH .64 . SUSH ., LY .
[LULH . [FLIP_%1. [FLIP 413

SCET (.43

PEEKM (ROOR
POREY CADDR VAL 3

COLORS

PALCCO.C1.[P12
PALTECOL . TD

PIRELS
PEET (3.4
PSET (.4 C0L 1)

SPRITEFLAG
FGETON.IF 13
FSETON.F 1,00

SHAPES

RECT CHO.40.H1 .41 .[COLTY
RECTFILL CHO.40.H1 41 .[COL1Y
CIRCOH H.R.ICOLTY
CIRCFILLCH.Y.R.LCOLTY

LINE RO 408141 .[C0LTY

SCREEN
CRMERR (L 413
CLIPCLH4.UHTY [
COLORCCOLY o
o

AAP

MGET .43

RSET (5.4 400

NP (CEL
CEL_U.CEL_H.[LRYERT

AATH

EANDCH .Y
ENOTCH Y
EORCH .40
EXOR K. Y
SHLOH M)
SHRCH.ND
LSHR (KN

COSCHY
SINCRY

FLRi®Y
CEILCHY
RES(HY
SENORY

ARK .40
AIOCE. 4.2
AINCH. 43

SERTIHD
ROOHY
SREANDCH Y

CEL_Y .SCREEN-X .SCREEN-Y -

Fourn.
ED. LSHIFT .A £ TRE.
PRUSE :PYENTER
ETOII.[P11D
ETOPCLIIPI1Y

STRINGAARNRIPULATION
HSTRING ==LENGTH

"TER" ..M ==CONCATENRTION
SUECSTR.LFROAILTO1D

"*123.45"+0 --CAST TONUAEER

TYPES
THPECY
TOSTRCD
TORUALCY
SOUND
SFi CN-DCHANNEL LOFFSET [LENGTHI11Y
AUSICCON [FADE -ARSK 11

TRACKER

-=-DOATATYPE RS STRING
-=CASTTOSTRING
== CAST TONUREER

EFFECTS:
: NONE
: SLIDE
: UIERATO
: OROP CORUARICKY
: FROEIN
: FROE OUT
: FRSTARPECCIO CHNOTES
: SLOUARPECCIO C4NOTES 3



https://www.lexaloffle.com/bbs/?tid=28207
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Mais on peut faire des trucs stylés

—_ - —



https://giphy.com/gifs/3d-shadow-pico8-26n79zl5jbC4ZhOqA
https://mattmakesgames.itch.io/celesteclassic

g Pourquoi PICO-8 ?

- C'est super facile a prendre en main pour les débutant-e-s.

- Careste stimulant pour les confirmé-e-s.

- “Tout en un”: pas besoin de se prendre la téte avec mille
programmes.

- Fonctionne partout : Windows, Mac, Linux, Raspberry, Arduino,
etc.

- Normalement, ¢ca vaut 15S... Mais il existe maintenant une
version gratuite sur navigateur !
https://www.pico-8-edu.com/



https://www.pico-8-edu.com/
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Des questions ?

discord.gg/8tVCZJG

Par écrit ; canal #en-direct

ﬁ Par oral : lever la main (:


https://discord.gg/8tVCZJG

Merci de votre
attention !

discord.qqg/8tVCZJG

Par écrit ; canal #en-direct

Par oral : lever la main (:

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo,
including icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik.


https://discord.gg/8tVCZJG

